Sie kbnnhen die ersten zwei 7er teilen und trotzdem ye-
winhen, wenn lhre dritte Karte ein 7er ist. Bitte beuchten
Sie, duss dlle Einsttze yemucht sein mussen, bevor vom
Croupier die erste Kurte ausgegeben wird. Weiters kann
im Juckpot Sevens Einsutz-Feld nur ein Juckpot Sevens
Einsutz gemucht werden, selbst wenn mehrere Spieler in
einer Bluck Jack Box spielen.

VERDOPPELN.

Sie kdnhnen lhren Einsutz verdoppeln, wennh Sie mit
lhren ersten beiden Karten 9, 10 oder 11 Punkte erreicht
haben. Daunn erhalten Sie dber nur mehr eine Karte. Als
Mitspieler kbnnen Sie hur verdoppeln, wenn auch der
Boxeninhuber seinen Einsutz verdoppelt.
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TEILEN.

Teilen kénnen Sie, wenn lhre ersten beiden Karten
gleichwertig sind bzw. den selben Wert, z. B. zwei
Sechser oder «Bube» und «Dume», haben. Sie spielen
mit «yeteilter Hund», mit zwei yetrennten EinsGtzen
weiter, wobei Teilen bis zu 3x maoglich ist. (FUr jede
yeteilte Hund ist ein weiterer Einsutz in der Hohe des
ersten hotwendiy. Sie erhalten hun beliebiy viele Karten
far lhr weiteres Spiel.) Ausnahme: Auf zwei yeteilte
Asse bekommen Sie nur mehr eine Kurte. (In diesem
Fall gilt «21 auf einer Hand» nicht dls Black Juck, du die
Kurtenkombination nicht mit den ersten beiden Karten
erzielt wurde.)
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SONSTIGES

An jedem Tisch sorgen bestuusyebildete Croupiers duflr,
duss die gultigen Spielregeln eingehadlten werden. Bei
eventuellen Frugen kd&nnen Sie sich uuch jederzeit un den
diensthabenden Maunager wenden. Wir sind uuf dlle Fdlle
bemuht, lhnen Ihren Besuch so angenehm wie moylich zu
yestulten.

Im Allgemeinen ist es internationul Ublich, im Fulle eines
Gewinhes einen kleinen Teil hach lhrem persdnlichen
Ermessen den Croupiers zu Uberlussen. In jedem Spielfisch
gibt es eine Offnung flr dus Trinkgeld. Hieraus werden die
Gehdlter der Cusinomiturbeiter bezuhlt; es handelt sich dubei
nicht etwu um ein zusdtzliches «Trinkgeld» fur die Miturbeiter.

Wir dunken fUr |hr Erscheinen in gepflegyter Garderobe.

FUr zusdtzliche Anregunyen oder Verbesserunygsvorschldye
wenden Sie sich bitte an den diensthabenden Manager.
Auf alle Félle wiinschen wir lhnen bei den schénsten Spielen
des Lebens viel Gliick und beste Unterhaltung - im Grand
Casino Bern.

Gultiy im Ruhmen der Besuchs- und Spielordnuny, Anderungen vorbehalten, die
Entscheiduny des diensthubenden Munugers ist endyultiy. Die yenuuen Limits
enthehmen Sie bitte den im Cusino It. Genehmigyuny durch die Eidyendssische

Spielbunken Kommision uusyehdnygten Spielreyeln.

:\@—

ALLEGRO GRAND CASINO
KURSAAL BERN

ALL IN ONE
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LASSEN SIE SICH BLACK JACK EINFACH
LIVE ERKLAREN.

Die schonsten Spiele sollen Ihnen vor dllem viel Vergnu-
gen bereiten. Und dus beyinnt im Grand Cusino Bern
schon mit den Erkldrungen. Denn der spunnhendste und
amuUsunteste Wey, Black Juck kennhen zu lerhen, ist eine
personliche Spielerkléirung durch die charmanten Mit-
arbeiter des Grand Casino Bern.

In dieser kleinen Broschure sind kurz und bundig die
wichtigsten Reyeln zusummengefusst. Bei eventuellen
Fragen helfen wir Ihhen gerne und sind stets bemuht,
lhren Besuch Grund Cusino Bern so ungenehm wie
maoylich zu yestulten.

Ihr Grand Cusino Bern Teum

BLACK JACK — DER KLASSIKER UNTER
DEN KARTENSPIELEN.

Bluck Juck, uuch bekunnt unter «21» oder «17+4», ist
Spunnuny pur. Versuchen Sie es selbst und entscheiden
Sie, ob Sie noch eine Karte méchten und ndher an 21
herankommen dls der Croupier.

DIE TEILNEHMER.

Am Black Juck-Tisch sind 9 Spielboxen in einem Halbkreis
anygeordnet. Gespielt wird mit 6 Kartenpuketen d 52
Blutt, Die sitzenden SpielyUste werden Boxeninhaber
genunnt, Stehende Mitspieler mussen die Entscheidun-
gen der Boxenhinhuber ukzeptieren.




DAS SPIELZIEL.

Dus Ziel bei Bluck Juck ist es, mit Inrem Kurtenwert dem
Wert 21 ndher zu kommen dls der Croupier, ohne uber
diesen Wert zu Uberschreiten.

DER BLACK JACK.

Bluck Juck selbst ist eine Kombinution von Ass und Bild
oder Ass und 10 mit den ersten beiden Kurten. Bluck
Jack schldagt dlle anderen Kurtenkombinationen.

DIE GEWINNE.

Sie yewinnen die Hohe lhres Einsatzes (1:1), wenn |hre
Karten die Punktezahl von 21 nicht Uberschreiten und
einen héheren Wert dls jene des Croupiers haben. Wenn
Sie mit einem Bluck Juck yewinnhen, wird |hr Einsutz 3:2
ausbezuhlt,

DER SPIELABLAUF.

Nachdem dlle SpielgUste |hren Einsutz yetdtigt haben,
erhdlt jede Spielbox zwei und der Croupier selbst eine
offene Kurte(n).

In der vorgegyebenen Reihenfolye kunn nun jeder der
Boxeninhuber solunye weitere Kurten verlunyen, bis er
glaubt, huhe yenhuy un 21 zu sein. Wer mit seinen Karten
21 Uberschreitet, dessen Einsutz und Kurten werden vom
Croupier eingezogen. Nuchdem aduch der letzte
Boxeninhuber auf eine weitere Karte verzichtet hut
(«Stay» oder «No»), zieht uuch der Croupier selbst
eine zweite Kurte, Hut er einen Kurtenwert von 16 oder
wenhiger, muss er eine Kurte ziehen. Ab dem Kurtenwert
17 durf er keine Karte mehr ziehen.

Wenn der Croupier 21 Uberschreitet, haben alle im
Spiel verbleibenden Teilnehmer automatisch gewonnen.
Sonst gewinhen nur jene Spielgdste, deren Kartenwert
ndher zu 21 ist uls der des Croupiers.

Huben der Spielgust und der Croupier Punktegleich-
stund, so yilt dies uls «Stand-Off», dus bedeutet unent-
schieden und der Spielgyust behdlt seinen Einsutz,

DIE VERSICHERUNG GEGEN BLACK JACK.
Hat der Croupier dls erste Karte ein Ass, kbnhen Sie



sich gegen einen Bluck Juck des Croupiers versichern,
indem Sie einen entsprechenden Einsutz auf das
«Insurance»-Feld setzen. Zieht der Croupier einen Black
Juck, wird die Versicherung im Verhdlthis 2:1 ausbezanhlf,
sonhst jedoch eingezoyen.

DIE WERTE DER EINZELNEN KARTEN
Der Wert der Kurten entspricht ihrer Aufschrift von 2 - 10.

Die Bilder — Kbnhig, Dume, Bube - z&hlen 10, dus Ass
enftweder 1 oder 11.
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SPIELSITUATIONEN UND SPEZIALAUS-
DRUCKE.

BLACK JACK.
Dus ist dus Erreichen von 21 mit den ersten

& K beiden Karten (z. B. Ass und Kéniy). Bluck

E ‘ * Jack schlagt dlle anderen Kartenkombi-

¢ i nutionen.

JACKPOT SEVENS
Setzen Sie 2 Franken (zusummen mit dem Black Jack
Einsutz) in den Box vor Ihnen und yewinnen Sie bis zu
10.000 Franken extra mit Juckpot Sevens.

Sie gyewinnen bereits wenn lhre erste Karte eine 7 ist! Je
mehr 7er in Folge Sie erhalten, desto hdher inr Gewinn!

7+7+7 Drei yleiche 7er 10.000 Franken
7+7+7 Drei 7er 1.000 Franken
7+7 Zwei yleiche 7er 200 Frunken
7+7 Zwei 7er 100 Frunken
7 Ein 7er 5 Frunken

Nur der héchste Gewinn wird ausbezahlt,



