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ZIEHREGELN
Punto hat zwei Karten mit einer Gesamtpunkizahl von

0.1,2,3,4,5 Punto bekommt eine dritte Kurte, es sei
denn, Bunco hut eine 8 oder 9.

6,7 Punto bekommt keine dritte Kurte,

8.9 Weder Punhfo hoch Bunco bekommen
eine dritte Kurte.

Banco hat zwei Karten mit einer Gesamtpunkizahl von

0,1,2 Bunco bekommt eine dritte Kuarte, es sei
denn, Punto hut eine 8 oder 9.

3 Bunco bekommt eine dritfte Karte, es sei
denn, die dritte Karte von Punto ist 8.

4 Banco bekommt nhur dunn eine dritte

Kurte, wenn Punto 2,3,4,5,6 oder 7 dls
dritte Kurte bekommt.

5 Banco bekommt nhur dunn eine dritte
Kurte, wenn Punto 4,5, 6 oder 7 dls dritte
Kurte bekommt.

6 Banco bekommt nhur dunn eine dritte
Kurte, wenn Punto 6 oder 7 uls dritte
Kurte bekommt.

7 Bunco bekommt keine dritte Karte.,

8,9 Weder Bunco hoch Punto bekommt eine
dritte Karte.
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An jedem Tisch sorgen bestuusyebildete Croupiers duflr,
duss die gultigen Spielregeln eingehadlten werden. Bei
eventuellen Frugen kd&nnen Sie sich uuch jederzeit un den
diensthubenden Munhuger wenden. Wir sind auf dlle Fdlle
bemuht, lhnen Ihren Besuch so angenehm wie moylich zu
yestalten.

Im Allgemeinen ist es international Ublich, im Falle eines
Gewinhes einen kleinen Teil hach lhrem persénlichen
Ermessen den Croupiers zu Uberlussen. In jedem Spielfisch
gibt es eine Offnung flr dus Trinkgeld. Hieraus werden die
Gehdlter der Cusinomiturbeiter bezuhlt; es handelt sich dubei
nicht etwa um ein zusdizliches «Trinkgeld» fUr die Mitarbeiter.

Wir dunken fUr |hr Erscheinen in gepflegyter Garderobe.

FUr zusdtzliche Anregunyen oder Verbesserungsvorschldye
wehden Sie sich bitfe un den diensthabenden Manuager.
Auf alle Félle wiinschen wir lhnen bei den schénsten Spielen
des Lebens viel Gliick und beste Unterhaltung - im Grand
Casino Bern.

Gultiy im Ruhmen der Besuchs- und Spielordnuny, Anderungen vorbehulten, die
Entscheiduny des diensthubenden Munugers ist endyulfiy. Die yenuuen Limits
enfhehmen Sie bitte den im Cusino If. Genehmigyuny durch die Eidyendssische

Spielbunken-Kommission uusgehdngten Spielregeln.

- \@_
Nt
ALLEGRO GRAND CASINO
KURSAAL BERN
ALL IN ONE
Kornhausstrasse 3 CH-3000 Bern 25

Telefon +41 (0)31 339 55 55 Telefux +41 (0)31 339 55 50
www.drandcusino-bern.ch info@grundcusino-bbern.ch
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LASSEN SIE SICH PUNTO BANCO
EINFACH LIVE ERKLAREN.

% Die schonsten Spiele sollen Ihhen vor dllem viel Vergnu-
gen bereiten. Und dus beyginnt im Grand Cuasino Bern

schon mit den Erkldrungen. Denn der spunnendste und
uamusunteste Wey, Punto Banco kennen zu lernen, ist
eine persdnliche Spielerkldrung durch die charmanten
Mitarbeiter des Grand Casino Bern.

In dieser kleinen Broschure sind kurz und bUndiyg die
wichtigsten Reyeln zusummengefusst. Bei eventuellen
Fragen helfen wir Innen gerne und sind stets bemuht,
lhren Besuch im Grand Cusino Bernh so ungenehm wie
maoyglich zu gestulten.

Ihr Grand-Cusino-Bern-Teum
@
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PuUNTO BANCO ODER TIE?
AUF JEDEN FALL VIEL SPASS.

DER SPIELTISCH

Mini/Midi Punto Banco wird mit sechs Kartenpuketen
G 52 Blatt gespielt,

Die Guste kbnnen um Tisch sitzend oder stehend um
Spiel teiinehmen.

Ziel des Spiels ist es, mit mMindestens zwei, hdéchstens drei
Kurten den Hochstwert 9 zu erreichen.

Die Spieler kbnnen mit der Bunk Bunco oder yeyen die
Bunk Punto oder auf Unentschieden-Tie setzen.

Ergeben die beiden ersten Karten der Punto-Seite oder
Banco-Seite den Gesumtwert von 8 oder 9, durfen
keine weiteren Karten mehr gezogyen werden.

Wurde der Gesumtwert 8 oder 9 nicht erreicht, werden
nach den Ziehregeln (siehe Ruckseite) weitere Karten
ygezoyen. Dies sind:

Die funfte Karte fur die Punto-Seite

Die sechste Karte fUr die Banco-Seite.

Huben beide Seiten den yleichen Punktwert, ist der
Coup unentschieden, und die SAtze uuf Tie gewinnen.
Die SUtze auf Punto und Bunco bleiben unverdndert,
kdbnnen ubyezoyen oder verdndert werden.

Die Leituny des Spiels, dus Einziehen und Auszuhlen der
EinsGtze Ubernimmt der Croupier.

Wert der Karten: Kartenwerte zwischen 2 und 9 ent-
sprechen ihrem Nominulwert, 10, Bube, Dume, Kodniy
zahlen 0. Ass zahlt 1.
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DIE KARTEN WERDEN FUR BEIDE SEITEN WIE FOLGT
OFFEN GEZOGEN:

Die 1. und 3. Kurte fur die Punto-Seite.

Die 2. und 4. Kurte fur die Bunco-Seite.

Ergibt die Summe der Punkte der zwei (oder drei)
Karten eine zweistellige Zahl, wird nur die Einerstelle
berlcksichtigt, z. B.
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Punto zahlt 1:1
Banco zahlt 1:1 dbzlglich 5% (Taxe)
Tie zuhlt 8:1
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