MOGLICHE KARTENKOMBINATIONEN.

Die Abbildungen sind Beispiele fUr Gewihnkombinu-
tionen, die auch mit underen Farben und Symbolen
yebildet werden kénnen.
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SONSTIGES

An jedem Tisch sorgen bestuusyebildete Croupiers duflr,
duss die gultigen Spielregeln eingehadlten werden. Bei
eventuellen Frugen kd&nnen Sie sich uuch jederzeit un den
diensthabenden Maunager wenden. Wir sind uuf dlle Fdlle
bemuht, lhnen Ihren Besuch so angenehm wie moylich zu
yestulten.

Im Allgemeinen ist es internationul Ublich, im Fulle eines
Gewinhes einen kleinen Teil hach lhrem persdnlichen
Ermessen den Croupiers zu Uberlussen. In jedem Spielfisch
gibt es eine Offnung flr dus Trinkgeld. Hieraus werden die
Gehdlter der Cusinomiturbeiter bezuhlt; es handelt sich dubei
nicht etwu um ein zusdtzliches «Trinkgeld» fur die Miturbeiter.

Wir dunken fUr |hr Erscheinen in gepflegyter Garderobe.

FUr zusdtzliche Anregunyen oder Verbesserunygsvorschldye
wenden Sie sich bitte an den diensthabenden Manager.
Auf alle Félle wiinschen wir lhnen bei den schénsten Spielen
des Lebens viel Gliick und beste Unterhaltung - im Grand
Casino Bern.

Gultiy im Ruhmen der Besuchs- und Spielordnuny, Anderungen vorbehalten, die
Entscheiduny des diensthubenden Munugers ist endyultiy. Die yenuuen Limits
enthehmen Sie bitte den im Cusino It. Genehmigyuny durch die Eidyendssische

Spielbunken Kommision uusyehdnygten Spielreyeln.
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ALLEGRO GRAND CASINO
KURSAAL BERN

ALL IN ONE
Kornhausstrasse 3 CH-3000 Bern 25
Telefon +41 (0)31 339 55 55 Telefux +41 (0)31 339 55 50
www.grandcusino-bern.ch info@grandcusino-bern.ch
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LASSEN SIE SICH SEVEN CARD STUD
POKER EINFACH LIVE ERKLAREN.

%

Die schonsten Spiele sollen Ihhen vor dllem viel Vergnu-
gen bereiten. Und dus beyinnt im Grand Cusino Bern
schon mit den Erkldrungen. Denn der spunnendste und
umUsunteste Wey, Seven Curd Stud Poker kennhen zu
lernen, ist eine persénliche Spielerkidrung durch die
charmanten Mitarbeiter des Grand Casino Bern.

In dieser kleinen Broschure sind kurz und bUndiyg die
wichtigsten Reyelnh zusummengefusst. Bei eventuellen
Fragen helfen wir Ihnen gerne und sind stets bemuht,
lhren Besuch Grund Cusino Bern so ungenehm wie
maoylich zu yestulten.

Ihr Grand Cusino Berh Teum
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EINMAL ANDERS POKERN — BEI SEVEN
CARD STUD.

Seven Curd Stud ist ein Pokerspiel, dus mit einem Puket
aus 52 Karten yespielt wird. Am Spiel kbnhhen zwischen
zwei und heun Spielglste je Tisch teilnehmen. Jeder
Spielyust erhdlit drei verdeckte und vier offene Kurten.
Ziel des Pokerspiels ist es, den Pot zu gewinnen. Dubei
fuhren zwei Weye zum Ziel:

e Dus hdchste Blutt beim Showdown, gebildet aus
funf der sieben Karten.

e Der Spielgust erreicht durch seihe yeschickte
Spielweise, duss dlle underen Teilnehmer um
Spiel ihre Karten vor dem Showdown «wegwerfen»,

DER SPIELABLAUF.

Jeder Spielgust erhdlt nhach Bezahlung des Antes zu-
ndchst zwei verdeckte und eine offene Karte. Der Spiel-
gust mit der niedrigsten offenen Kurte erdffnet dus Spiel.

Jeder Gust kunn in einer Runde mitgehen, erhéhen oder
aussteigen. In der zweiten Runde erhulten dlle Spiel-
yuste eine weitere offene Kurte. Der Gust mit dem hoch-
sten Blutt offener Karten tdtigt seinen Einsutz, Anschlie-
Bend erhadlten dlle Spielgste die fUnfte und sechste
Kurte offen, jeweils yefolgt von einer Setzrunde.

Nach Abschluss der dritten und vierten Runde erhdlt
jeder Spielgust die siebente Kurte - verdeckt! Es folgt
die letzte Setzrunde. Beim folyenden Showdown bil-
det jeder Spielgust mit finf seiner sieben Karten das
bestmdgliche Blatt. Der Croupier schiebt dem Gewinner
den Pot — ubzUylich der Kommission — zu und ein heues
Spiel kunn beyinnen.




DIE SPEZIALAUSDRUCKE.

PoT: Alle Einsatze, die wdhrend eines Spieles yetd-
tigt werden.

BUY-IN: Jeher Betray, den jeder Spielgust vor seinem
ersten Spiel vor sich auf dem Tisch plutzieren
Mmuss, um am Spiel teilnehmen zu dirfen.

ANTE: Geringer Grundeinsutz, der von jedem Mit-
spieler vor der Ausgabe der Karten gebracht

werden muss.

LiMiT:  Die Art des Limits — Split-Limit, Pot-Limit, No-Limit —
yibt die Hohe der méglichen Einsatze un.

CALL: Mit einem vorungeyunyenen Einsutz mitgehen.

CHECK: Dus Spruchrecht weitergeben; im Spiel blei-
ben, ohne einen Einsatz zu tGtigen.

RAISE: Eihen vorangegungenen Einsutz erhdhen.

FoLD: Passen, seinen Gewinnunspruch aufgeben —
dus «Wegywerfen» der Karten.
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