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Come giocare Caribbean Stud Poker




Caribbean Stud Poker nasce come variante del tradizionale
gioco del Poker e, per molti anni, si & reso popolare soprattut-
to sulle navi da crociera nel mare dei Caraibi. La sua fama inva-
de ora anche il resto del mondo. Ci6 non sorprende, poiché,
in aggiunta all'eccitazione tipica del Poker, Caribbean Stud
Poker offre anche I'opportunita di tentare la fortuna con il
Jackpot Progressivo (“Progressivo” perché aumenta costante-
mente per i giocatori che scommettono sul Jackpot game).

Altra interessante caratteristica sta nel fatto che coloro che
siedono al tavolo da Caribbean Stud Poker giocano contro il
banco e non uno contro l'altro. Per questo motivo, le chan-
ce di vittoria di ciascuno di essi rimangono esattamente le
stesse, indipendentemente dal fatto che al proprio tavolo
prendano posto giocatori esperti o semplici principianti.
Stilando un'ipotetica classifica, dopo la Roulette Americana
eil Black Jack, Caribbean Stud Poker & il gioco d'azzardo che
piu attira ed entusiasma i visitatori dei Casino.



Il Casind di Lugano usa differenti tipi di chips. Alle Slot
Machine sono utilizzate le monete del franco svizzero. Alla
Roulette Francese si puntano i jetons, mentre la Roulette
Americana prevede |'impiego, principalmente, delle color
chips che si possono acquistare direttamente al tavolo.

Per giocare a Poker si utilizzano le cash chips, esattamente
come per giocare alla Ruota della Fortuna, al Black Jack e al
Punto Banco. Ogni giocatore pud procurarsi le proprie cash
chips alla cassa o ottenerle dal croupier responsabile del
tavolo dove si decide di giocare.

Le cash chips, naturalmente, verranno convertite in con-
tanti, banconote e monete, alla cassa, alla fine della visita
al casino.

Un croupier non & autorizzato a prendere del denaro diret-
tamente dalle mani del giocatore. Se si desidera acquistare
delle chips direttamente ad un tavolo da gioco, si dovra
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depositare la somma di denaro direttamente sullo stesso,
sara poi il croupier ad eseguire I'operazione di cambio.

Di seguito presentiamo una lista che classifica le dieci com-
binazioni che definiscono il gioco. L'ordine di questa esposi-
zione é crescente: parte dalla combinazione cui é assegnato
il punteggio minore, per arrivare a quella con il punteggio
maggiore.

'ﬁ r ;. E e ili ‘)
High card (carta piu alta) ¥ o ot
Nella situazione in cui il giocatore o I i A

ha in mano cinque carte che non

formano nessuna combinazione regolare, la carta pia alta
determina il valore della mano. L'ordine delle carte (in base
al loro valore) in senso decrescente é: Asso, Re, Regina,



Jack, Dieci, Nove, Otto, Sette, Sei, Cinque, Quattro, Tre,
Due. Se, durante lo showdown, ossia nel momento del con-
fronto con le carte in tavola, si verifica un pareggio, sara la
seconda, la terza, la quarta o la quinta carta, in base al suo
valore, a decidere il vantaggio.

One pair (coppia) aﬂ * ‘} 3

E' la combinazione con . | laa ;
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due carte uguali, di ugual valore.

Se con le carte in tavola si scopre un pareggio, sara la terza,

la quarta o la quinta carta a decidere.
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Two pairs (doppia coppia) ~ ++& s+ . IS b
Due coppie diverse nella v
stessa combinazione. Se piu giocatori hanno la com-

binazione di Doppia Coppia, il possessore della coppia di
maggior valore sara il vincitore della mano. In caso di parita
della coppia di maggior valore, sara il valore della seconda



coppia a decretare il vincitore della mano, altrimenti sara il
valore della quinta carta a diventare decisivo.
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Tre carte dello stesso valore.

Se capitano pill combinazioni di tre carte ugua-

li, ossia piti di un Tris, la combinazione con carte di maggior
valore decretera il vincitore della mano.

Straight (Scala) e e ha .*:_E e
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Combinazione di cinque

carte in ordine sequenziale, ma di un seme diverso.

L'Asso pud essere utilizzato come carta piu alta (dopo il Re,

in ordine crescente) o piu bassa (prima del Due, sempre in

ordine crescente). La straight con carta piu alta si aggiudi-

chera la vincita nell’eventualita di pit straight concorrenti.
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Cinque carte dello stesso
seme non in ordine sequenziale, che non compongano, dun-
que, uno straight.
La carta piu alta & decisiva nell'eventualita di pii combina-
zioni di colore concorrenti. Nel caso in cui questa non
dovesse bastare, entreranno in gioco la seconda, la terza, la
quarta o la quinta carta.
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Full house (full) -E ¢§ lr'E

E' la combinazione di un

Tris ed una Coppia.

Nel caso in cui pitt combinazioni di Full siano in concorrenza
fra loro, il Tris di maggior valore aggiudica la mano.
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Quattro carte di uguale .“ﬁ

valore. In caso di pili combinazioni concorrenti di



Four of a kind, il maggior valore delle quattro carte aggiudi-

ca la mano.
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Straight qus‘h (s‘cala co‘lor‘e) LE L . L3 L :.1
E' la combinazione di cin-
que carte dello stesso colore in ordine sequenziale.
La carta piu alta decide chi sara il vincitore fra piu giocatori
avversari in possesso di Straight flush.

Royal flush (scala reale)
E' la combinazione, nell'or-
dine, di: Asso, Re, Regina, Jack e Dieci dello stesso seme.
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Il gioco comincia nel momento in cui il croupier annuncia:
“Your bets please”, ossia: “Le vostre scommesse, per favo-
re". Da questo istante, ciascun giocatore & autorizzato a
piazzare la propria puntata iniziale, detta "ANTE". Se si desi-
dera cogliere I'occasione per partecipare anche al Jackpot
Progressivo, ci si premurera di introdurre una puntata nel-

I'apposita fessura presente sul tavolo.

@ ATTENZIONE: prima di poter effettuare una "scommessa

progressiva” (la scommessa per il Jackpot Progressivo), si
é tenuti a piazzare una "ante". E' consentita una scom-
messa progressiva per giro e per giocatore. Le puntate sul
Jackpot Progressivo variano da CHF 1.-- a CHF 5.-- a
seconda della scommessa minima effettuabile al tavolo.
Informazioni relative a tale puntata minima sono consulta-
bili al tavolo da Caribbean Stud Poker al quale si é deciso
di giocare.



A ciascun tavolo da Caribbean Stud Poker possono giocare
un massimo di sette giocatori contemporaneamente. Cio
non toglie che il gioco si possa svolgere anche con un unico
giocatore che occupa un solo box.

In quanto giocatore, si ha il diritto di riservare un "posto” al
tavolo per un massimo di tre giri. Altri giocatori sono,
comunque, sempre autorizzati a giocare su BOX riservati.

@ ATTENZIONE: Prima di giocare, si vogliano controllare
I'ammontare minimo e massimo di “ANTE" (la scommessa
iniziale) e quello di "BET" (la scommessa successiva). Tali
informazioni sono fornite dal piccolo pannello informativo
presente al tavolo da Caribbean Stud Poker. I minimo del
tavolo vale per il giocatore. Il massimo fa riferimento al
giocatore e al BOX.

Quando tutte le scommesse sono state effettuate, il croupier
annuncia che il Jackpot Progressivo & chiuso. Quindi, con la
formula di rito, proclama: "No more bets please”, ossia:
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“Non si accettano ulteriori scommesse”. A questo punto, le
scommesse progressive, precedentemente introdotte nel-
I'apposito collettore, verranno “inghiottite” dal tavolo.
L'accendersi di particolari spie, piccole luci rosse presenti al
tavolo, indichera quali giocatori hanno scommesso sul
Jackpot Progressivo. Si noti come sia inoltre possibile vede-
re, sull'apposito indicatore (o contatore), I'ammontare del
Jackpot che cresce.

Terminate queste operazioni, il croupier distribuisce cinque
carte a ciascun giocatore e cinque carte al banco. Mentre
tutte le altre vengono assegnate coperte, |'ultima carta dis-
tribuita al banco viene disposta scoperta sul tavolo.

ATTENZIONE: i giocatori non sono autorizzati a toccare le
proprie cinque carte prima che il croupier abbia contato le
rimanenti carte del mazzo in sue mani, e abbia dunque
verificato il corretto numero di carte restanti (nel caso in
cui un tavolo sia interamente occupato, dovrebbero sem-
pre rimanere 12 carte nel mazzo in mano al croupier).



A questo punto il croupier invita: “"Go ahead", vale a dire:
"Prego", esortazione che autorizza i giocatori a raccogliere le
proprie carte.

? ATTENZIONE: Le carte da gioco devono essere rigorosa-
mente tenute sopra e all'interno del perimetro del tavolo.

Giunti a questo punto € necessario decidere, sulla base delle
carte in proprio possesso, se continuare o smettere di gio-
care, tenendo conto del fatto che non é possibile scartare o
cambiare carte supplementari.

Ai tavoli di poker del Casino di Lugano si utilizza la termino-
logia di gioco INGLESE e si parla in ITALIANO.

Avendo controllato le proprie carte, se si desidera continuare,
& necessario sistemare le proprie cinque carte coperte nello
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spazio riservato alle scommesse e piazzare, sistemandola sopra
tali carte, una puntata chiamata raise (rilancio) che ammonti al
doppio della propria “ante” effettuata in precedenza.

Se si dovesse essere indecisi tra continuare o abbandonare,
magari perché si crede di avere delle carte "povere”, si
osservi la carta scoperta del banco: potrebbe dare qualche
idea relativa a quelle che sono le sue chance di vittoria.

Se si desidera abbandonare (fold), si vogliano piazzare le
carte coperte accanto alla propria "ante”. In questo caso, si
perde la propria scommessa iniziale (ANTE).

Non appena tutti i giocatori hanno preso ciascuno la propria
decisione, essi non sono piu autorizzati a toccare le proprie
carte. A questo punto il croupier scopre le quattro rimanen-
ti carte del banco.



Se il banco non dovesse possedere una high hand, mano con
almeno "Ace and King", ossia: “Asso e Re" o una combinazione
migliore, il croupier annuncera: “no hand” (niente in mano).

In questo caso, i giocatori che avevano raised (rilanciato) verranno
ripagati di un ammontare pari a una volta la loro scommessa ANTE.

ATTENZIONE: in questa fase del gioco, si richiede al croupier
di controllare le carte dei giocatori per una possibile mano di
Jackpot. Cio é perd possibile unicamente se si ha preceden-
temente provveduto a scommettere sul Jackpot Progressivo.

Se il banco ha una high hand, o una combinazione migliore,
questa viene confrontata con la mano di ciascun giocatore.
Tale fase del gioco, durante la quale il solo autorizzato a toc-
care le carte ¢ il croupier, & chiamata showdown.
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Si possono verificare tre differenti situazioni:

* La mano del banco & migliore di quella del giocatore, in
questo caso quest'ultimo perde la propria ANTE, e la pro-
pria raise. La mano del banco realizza lo stesso punteggio
di quella del giocatore: situazione detta di stand off, nella
quale la puntata del giocatore viene mantenuta.

* La mano del giocatore & migliore rispetto a quella del
banco. In questo caso, il giocatore viene pagato con una
vincita pari a una volta la propria ANTE, mentre la sua suc-
cessiva scommessa raise, verra pagata di un ammontare
che dipendera dal valore della mano da lui realizzata (si
veda la tabella dei pagamenti).

Il Jackpot Progressivo viene cosi definito, poiché sua caratte-
ristica € quella di essere costantemente in crescita. Le scom-
messe effettuate su di esso sono le cosiddette side-bets
(scommesse separate), il cui stesso nome ne mette in eviden-



za una particolarita importante: il corso normale del gioco non
influenza le possibilita di vincere il Jackpot.

Per tentare la fortuna con esso, é sufficiente, dopo aver effet-
tuato la propria ANTE, piazzare la cash chip richiesta nell'ap-
posita fessura, sul tavolo davanti a sé.

Perfino se si dovesse perdere nel gioco regolare e se il crou-
pier dovesse annunciare no hand, il giocatore, continuerebbe
ad avere aperta la possibilita di vincere il Jackpot!

Il Jackpot Progressivo del Caribbean Stud Poker & costituito
da tutti i tavoli da Caribbean Stud Poker collegati con esso.

Il Jackpot continua ad incrementare finché uno dei giocatori
non realizza una mano da Jackpot, la quale puo consistere in
una delle diverse combinazioni esposte sul piccolo pannello
informativo presente al tavolo stesso.

Le vincite realizzate vengono dedotte dal contatore progressivo.

Se un giocatore realizza una Scala Reale, il gioco viene ferma-
to a tutti i tavoli da Caribbean Stud Poker.

Se una Scala Reale € stata pagata, il Jackpot Progressivo viene
azzerato e fatto ripartire dall'ammontare iniziale.
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Nel corso degli anni, la ricerca di un sistema di gioco che risul-
tasse vincente, ha impegnato molta gente in tutto il mondo.

Il famoso scrittore/giocatore olandese, Eduard Douwes
Dekker, alias Multatuli (1820-1887), ad esempio, pubblicé a
Delft nel 1873, un libro intitolato: “Millionenstudien”, ovve-
ro: “Studi di Milioni", nel quale tento di combinare tecnica e
filosofia in una sorta di logica del gioco d'azzardo. Secondo
quanto da lui affermato, la progressione normale del gioco
non é determinata dal caso, bensi da una legge di natura,
che ha come effetto quello di far vincere il banco. Questa
“legge di natura” sta alla base (e gjustifica I'esistenza) di quel-
la piccola percentuale matematica di profitto che rende lucro-
so il casind. Questa percentuale difficilmente influenza le
chance di vittoria di un giocatore nel corso di una visita indivi-
duale al casind, di modo che il caso sembra il responsabile
unico delle vincite o perdite di ciascun giocatore.

L'interesse — o meglio, I'amore — di Multatuli per il gioco
d'azzardo, mai gli valse (o gli fece vincere) le fortune attese.



E consuetudine, nel mondo dei casino, lasciare la mancia al
croupier nel caso in cui si vinca o semplicemente per aver rice-
vuto un servizio attento e cordiale al tavolo. Il croupier ringra-
ziera per il gesto con il classico “merci pour les employés”, in
altre parole "grazie a nome degli impiegati”. Le mance verran-
no depositate in un apposito contenitore inserito nel tavolo.

Se si occupa una delle sedie al tavolo e si desidera smettere
di giocare, si voglia cortesemente indicare che il proprio
posto diventa disponibile per altri eventuali giocatori.

Molti giocatori esperti, o smaliziati, ritengono che ciascun gioca-
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tore sia fortunato per circa dieci minuti ogni ora e che, percio, nel
corso della stessa ora, per i restanti cinquanta minuti, sara irri-
mediabilmente perseguitato dalla sfortuna.

E' sorprendente come alcuni giocatori sembrano accumulare su di
sé tutta la fortuna, mentre molti non fanno altro che perdere per la
maggior parte del tempo che decidono di dedicare al gioco.

A volte, tutto cid non é che una sensazione da superare.

E' divenuto famoso come sbalorditivo esempio di fortuna, I'e-
pisodio di cui fu protagonista un uomo che una sera, di ritorno
dall'ospedale dove aveva fatto visita alla moglie ricoverata in
attesa di dare alla luce il loro figlio (la cui nascita era prevista
per il giorno successivo), decise di non rimanere tutta la notte
solo in casa a torturarsi e, chiamati alcuni amici, andé con essi
al casino. Quella sera, egli vinse un Jackpot da piti di due milio-
ni di guilders, ex moneta Olandese, e, solo poche ore dopo,
divento I'orgoglioso papa di un bel bambino.

Dantur opes nunc nisi divitibus.
Solo coloro che hanno soldi, (ne) ricevono di piu.
Marcus Valerius Martialis (attorno al 40-102 D.C.)



Non tutte le norme relative al gioco sono incluse in questo
prospetto. Per favorirne la leggibilita sono state tracciate
solo le linee guida. Relativamente a questa pubblicazione,
non puo essere avanzato alcun diritto. Per quanto riguarda le
regole ufficiali del Casind, si prega di consultare il
Regolamento della Casa e il Regolamento di Gioco, disponi-
bili, per qualunque verifica o accertamento, presso la
Reception.

Per accedere al Casind di Lugano é richiesta |'eta minima di
18 anni, comprovata da un documento d'identita ufficiale.
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Via Stauffacher 1 « CH-6901 Lugano
Tel +41 91 973 71 11 » Fax +41 91 973 71 12
info@casinolugano.ch « www.casinolugano.ch



